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Первый запуск 
 

При первом запуске программы открывается основное рабочее окно программы, в котором 
имеется основная панель управления (1), панель дерева проектов (2) и рабочая область (3), содержимое 
которой зависит от текущего раздела, выбранного в дереве проектов. 

 

Изначально дерево проектов пустое, так как не создано еще ни одного проекта. В рабочей области 
отображается текущая история изменений программы в соответствующие версии релиза выпущенной 
программы. 

Основная панель управления содержит стандартные кнопки управления проектом. 

Кнопка «Создать» позволяет создать новый проект (горячая клавиша Ctrl+N), кнопка «Открыть» 
позволяет открыть ранее созданный проект (горячая клавиша Ctrl+O), кнопка «Сохранить» позволяет 
сохранить текущие изменения в файле проекта (горячая клавиша Ctrl+S), кнопка «Запустить» позволяет 
запустить выбранный проект на исполнение на текущем компьютере (горячая клавиша Ctrl+R). 

Кнопка «Справка» открывает в рабочей области онлайн справку по системе.  

Внимание: онлайн справка для своей работы требует обязательного подключения рабочего 
компьютера к сети интернет! 

Кнопка «Журнал» открывает в рабочей области системный журнал, описание которого можно 
прочитать в соответствующем разделе. 
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Создание проекта 
 

Для создания первого проекта необходимо нажать кнопку «Создать» на основной панели 
управления, в результате чего откроется стандартное окно выбора файла сохранения проекта. 

 

Для примера создадим проект с названием «test». В результате в дереве проекта откроется 
только что созданный проект. 

 

Дерево проекта позволяет работать одновременно с несколькими загруженными проектами 
одновременно без необходимости открытия второй копии программы. 
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Дерево проекта 
 

Корень дерева проекта имеет название, соответствующее имени созданного файла. 

Каждый проект имеет набор стандартных разделов: 

 «Настройка» - в нем находятся все настройки, связанные с работой текущего проекта. 
 «Скрипты» - в нем имеется возможность создавать скрипты на языке JavaScript. 
 «Устройства» - в этом разделе создаются конфигурации устройств, с которыми будет 

работать текущий проект SCADA системы. 
 «Экраны» - позволяет создавать визуализацию тех. процесса. 
 «Ресурсы» - раздел, в котором хранятся все медиа файлы, необходимые для работы проекта 

(изображения, анимации, звуки и тд). 
 «Архив» - раздел настройки правил архивирования значений регистров устройств в базу 

данных. 
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Корневой раздел дерева проекта 
 

При выборе корневого раздела проекта, в рабочей области окна отобразится информация о 
проекте, в частности: 

 Расположение файла текущего проекта. 
 Уникальный идентификатор проекта. 
 Время последнего сохранения изменений в проекте. 
 Версия среды разработки, в которой был создан проект. 

 

Так же в этом разделе имеются дополнительные кнопки управления проектом. 

Кнопка «Создать ярлык запуска» позволяет создать ярлык запуска на исполнение проекта на 
текущем компьютере, без необходимости открытия его в редакторе. В дальнейшем этот ярлык можно 
поместить в автозапуск операционной системы, чтобы проект запускался в режим исполнении сразу же 
после загрузки компьютера. 

Кнопка «Закрыть проект» закрывает текущий проект и убирает его из дерева проекта. 
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Так же эти кнопки доступны из контекстного меню при клике правой кнопкой по корневому 
раздеру проекта. 
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Раздел «Настройки» 
 

Данный раздел позволяет настроить среду исполнения проекта. Среда исполнения определяет 
каким образом необходимо запускать проект на исполнения. 

 

Изначально в проекте создана одна среда исполнения – «Локальный ПК». Внутри одного проекта 
имеется возможность создать несколько сред исполнения, но при этом только одну можно выбрать как 
текущую. Такая возможность упрощает отладку проекта, позволяя временно запускать проект на 
отладочном стенде, либо на работающем проекте, оперативно переключаясь между ними, выбирая 
соответствующий. 

В проекте обязательно должна быть минимум одна среда исполнения. 

Кнопка «Добавить» позволяет добавить к проекту дополнительную среду исполнения. 
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Выбор текущей среды исполнения выполняется кликом мыши по заголовку, в результате чего 
панель настройки подсветится. 

 

Удаление среды исполнения выполняется кликом в верхнем правом углу панели по значку 
мусорной корзины. 

В некоторых средах исполнения доступна кнопка «Сбросить настройки», которая выставляет все 
поля панели настроек в значения по умолчанию. 

Во всех средах исполнения имеется кнопка «Тест», позволяющая проверить связь с сервером среды 
исполнения. Она позволяет проверить корректность введеных настроек связи и доступность самого сервера. 

При нажатии на нее выполняется тестовое соединение с сервером и рядом с кнопкой выводится 
состояние статуса соединения. 
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Так же в некоторых средах доступна кнопка «Админка сервера», которая открывает интерфейс 
панели настройки самого сервера исполнения, если к таковой имеется доступ. 

 

 Эта панель используется в основном системными администраторами, обслуживающими сервер 
среды исполнения, с помощью которой можно узнать его текущее состояние прям из среды разработки. 
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Среда исполнения «Локальный ПК» 
 

 Данная среда исполнения позволяет запускать проект на текущем компьютере. 

 

При работе среды исполнения на текущем компьютере в качестве устройств используются так же 
доступные на этом компьютере ресурсы (порты связи, интерфейсы), если не включена их эмуляция. 
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Среда исполнения «Облако DevelSCADA» 
 

Эта среда исполнения позволяет запускать проект на арендованных мощностях наших серверов.  

 

Данный функционал позволяет эксплуатировать систему без приобретения собственного 
оборудования, необходимого для развертывания и эксплуатации системы. Так же это позволяет не 
заботиться о сохранности и резервном копировании архивных данных, так как за это отвечает 
обслуживающий персонал нашей компании. 

Чтобы получить возможность запуска системы в облаке, необходимо получить от представителя 
компании «Токен», который нужно ввести в соответствующее поле настроек. 

Внимание! В данный момент облачный сервис находится процессе разработки и временно не 
доступен. 
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Среда исполнения «Сервер DevelSCADA» 
 

Данная среда предоставляет возможность запускать проект на удаленном компьютере, на котором 
развернут сервер DevelSCADA. 

 

Загрузка и запуск проекта на сервере выполняется посредством протокола SSH. Подключение 
клиента нативного среды исполнения выполняется по протоколу TCP, а WEB клиента посредством браузера 
по протоколу HTTP. 

Для работы в таком режиме необходимо ввести корректные настройки связи, в частности: 

 IP адрес – адрес сервера, 
 TCP порт – порт нативного клиента, 
 WEB порт – порт WEB клиента, 
 Токен – необходим, если доступ к серверу выполняется посредством токенов, 
 SSH порт, логин и пароль пользователя удаленной системы. 
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Среда исполнения «Панель DS-01» 
 

Эта среда позволяет полноценно запускать проект на панели управления нашего производства. 

 

Панель управления позволяет заменить компьютер/сервер, необходимый для запуска SCADA 
системы, при этом обладает ресурсами, необходимыми для работы системы практически без ограничений. 

В качестве устройств ввода и управления в панели служит сенсорный экран. Связь с панелью 
производится посредством сети Ethernet или Wi-Fi. 

Данную панель можно приобрести у нас, обратившись к представителю нашей компании. 

Внимание! На данный момент панель находится в разработке и доступна только партнерам 
компании. 
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Среда исполнения «ПЛК Segnetics» 
 

Система может работать так же на ПЛК сторонних производителей под управлением операционных 
систем семейства Linux, в частности на контроллерах производства Segnetics, однако в данном случае 
система работает с определенными ограничениями, связанными с малой производительностью этих 
контроллеров. 

 

В этом режиме проект загружается в контроллер по протоколу SSH, а вместо сервера среды 
исполнения используется встроенный в него WEB сервер с интерпретатором языка PHP. В связи с этим из 
доступных устройств имеется только Modbus в режиме TCP. Однако он позволяет получить доступ к 
внутренним регистрам самого контроллера и совместить контроллер управления и систему 
диспетчеризации в одном устройстве. 

Так же из-за ограниченных ресурсов данного ПЛК в систему выводятся только оперативные данные 
контроллера и не ведется архивация данных. 
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Раздел «Скрипты» 
 

В этом разделе имеется возможность создавать различные библиотеки кода, которые в 
дальнейшем можно использовать в элементах управления экранов системы. 

 

Создать новый скрипт можно по нажатию кнопки «Добавить», в результате чего он появится в 
подразделе «Скрипты» и откроется на редактирование. 

 

Скрипты пишутся на языке JavaScript и поддерживают все функции стандарта ECMAScript, включая 
ES7. Помимо стандартных функций самого языка, система скриптов поддерживает функции системы 
DevelSCADA, которые позволяют взаимодействовать с различными элементами системы. 

Подробно о функциях системы DevelSCADA а так же примерах работы со скриптами можно узнать 
в онлайн справке по ним по ссылке: 

https://develscada.ru/wiki/doku.php 

Обращение к объекту скрипта из системы выполняется по его имени. Переименовать или удалить 
скрипт можно как из рабочей области корневого раздела «Скрипты», так и из контекстного меню, доступного 
по клику правой кнопки мышки по нужному скрипту. 
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Раздел «Устройства» 
 

В данном разделе создаются конфигурации связи с диспетчеризируемыми устройствами. 

 

В корневом разделе отображается суммарное количество используемых устройствами тегов, и 
разрешенное количество, ограниченное лицензией системы. 

Добавить новое устройство можно с помощью кнопки «Добавить», удалить с помощью кнопки 
мусорного ведра в верхней правой части панели настройки устройства. Задать имя устройства можно в 
заголовке панели настройки. Так же эти функции доступны в контекстном меню дерева проекта. 

 

На текущий момент система поддерживает следующие протоколы связи с устройствами: 

 Часы 
 Modbus RTU/TCP 
 OPC UA 
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Общие настройки устройств 
 

У всех устройство, за исключением виртуального устройства «Часы» есть ряд общих настроек. 

 

Режим работы позволяет задать состояние устройства. Доступны следующие состояния: 

 Отключен 
 Работа 
 Эмуляция 

В режиме «Отключен» опрос устройства не ведется. Данный режим автоматически включается для 
всех вновь созданных устройств, так как для их запуска необходимо предварительно внести настройки связи. 

Режим «Работа» запускает порос устройства, при этом опрос устройства ведется не только когда 
SCADA запущена в режим исполнения, но также и в режиме редактора, что позволяет просматривать 
текущие значения регистров устройств. 

В режиме «Эмуляция» запуск опроса устройства не выполняется, но при этом среда исполнения 
может с него получать значения, которые можно задавать вручную в его настройках. Этот режим удобен в 
процессе наладки, либо когда реальное устройство временно не доступно. 

Строка «Состояние» отображает текущее состояние устройства, его доступность, а также ошибки 
его опроса. 

Выставив флаг в поле «Записывать изменения состояния в журнал логов», все изменения состояния 
устройства будут регистрироваться в системном журнале. Этой функцией удобно пользоваться, когда 
необходимо диагностировать неисправности, связанные с устройством. 

«Интервал опроса» позволяет задать промежуток времени, спустя который будет повторяться цикл 
опроса регистров устройств. Важно правильно настраивать этот параметр, так как слишком большое время 
опроса может порождать эффект «заторможенности» интерфейса, в слишком маленькое – излишне 
нагружать систему. 
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Устройство «Часы» 
 

Это устройство является виртуальным, и не требует каких-либо внешних линий связи. Данное 
устройство берет текущие данные о времени и дате из активной среды исполнения. Помимо 
непосредственного получения текущего времени, это устройство удобно использовать для тестов в случаях, 
когда не доступно ин одного из физических устройств автоматизации. 

 

В настройках есть возможность задать тегам собственное имя. Так же в режиме реального времени 
отображаются значения всех тегов. 
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Устройство «Modbus» 
 

Устройство «Modbus» позволяет настроить связь с устройствами по протоколу Modbus. В данном 
случае SCADA система выступает в роли мастера и инициирует процедуру опроса. 

 

Система позволяет настроить связь по шине последовательной связи, такой как RS-232 или RS-485, 
используя тип протокола RTU, а также по линии Ethernet по протоколу TCP. Выбор режима работы 
выполняется в поле «Тип протокола». 

Каждому типу протокола соответствуют свои настройки, в зависимости от используемой линии 
связи. 

Для протокола RTU необходимо выбрать используемый порт связи, а также его настройки. 

 

Если среда исполнения выбрана как «Локальный ПК», то список портов берется из списка 
доступных последовательных портов (COM-портов) текущего компьютера. В остальных случаях список 
берется с той системы, среда исполнения которой выбрана. 

Скорость, четность и стоповый бит – стандартный набор настроек для последовательного порта. 
Они должны соответствовать настройкам общей шины связи других устройств, находящихся на это линии. 

В случае, когда выбран «Тип протокола» «TCP», для него высвечивается свой набор настроек. 

 

Для протокола «TCP» необходимо ввести IP адрес устройства, опрос которого будет вестись, а также 
TCP порт, на котором опрашиваемое устройство ожидает подключения. Порт обычно всегда используется 
стандартный «502», но бывают ситуации, когда используется нестандартный порт или несколько 
интерфейсов на одном IP адресе, но с разными портами. 

Настройка «адрес устройства» присутствует как в режиме RTU, так и в TCP. В режиме RTU он 
непосредственно участвует в протоколе обмена данными среди нескольких устройств на шине, но в режиме 
TCP он зачастую не требуется, так как там адресация ведется по протоколу TCP, однако запросе поле адреса 
устройства так же присутствует. Наличие адреса устройства по протоколу TCP иногда необходимо в случаях, 
когда используются преобразователи шины Ethernet в последовательную шину. В такой ситуации IP адрес 
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указывается преобразователя, а преобразователь использует уже адрес устройства для определения какому 
устройству на последовательной шине предназначен запрос. 

Под настройками связи располагается таблица регистров устройства. 

 

Строка таблицы определяет настройки одного регистра устройства. 

В столбце «Имя переменной» задается имя, под которым регистр будет виден в остальных 
подсистемах SCADA системы. Ограничений на это поле никаких нет, в него можно писать любые символы, 
при этом желательно задавать имя таким, чтобы предназначение текущего регистра было понятно 
пользователям в дальнейшем. 

Связь элементов системы с переменной производится по внутреннему идентификатору 
переменной, поэтому дальнейшее изменение имени переменной не «сломает» связь с ней, однако это не 
касается скриптов, где обращение к переменным производится непосредственно по его имени. 

Поля «Адрес DEC» и «Адрес HEX» позволяет задать адрес регистра в десятичном или 
шестнадцатеричном формате соответственно. 

Поле «Тип Modbus» задает тип регистра в устройстве. Стандарт протокола Modbus поддерживает 
всего четыре типа, это: 

 Read Coil Status, значение «Дискрет RW» (0x01) – булевое значение для чтения и записи; 
 Read Discrete Inputs, значение «Дискрет R» (0x02) – булевое значение только для чтения; 
 Read Holding Registers, значение «Регистр RW» (0x03) – двухбайтовое значение для чтения и записи; 
 Read Input Registers, значение « Регистр R» (0x04) – двухбайтовое значение только для чтения. 

Такой ограниченный набор типов значений зачастую разработчикам систем не хватает, поэтому на 
их основе создают дополнительный набор типов, в которые преобразуют стандартные. Система DevelSCADA 
поддерживает такой набор часто используемых типов с автоматическим преобразованием данных в них. 
Этот тип указывается в поле «Тип переменной». На данный момент поддерживаются следующие типы: 

 Булевая – для булевых типов, без изменений; 
 Целое беззнаковое 16 бит – только положительные значения в диапазоне от 0 до 65536, 

занимает один регистр (два байта). 
 Целое знаковое 16 бит – положительные и отрицательные значения в диапазоне от -32768 

для 32767, занимает один регистр (два байта). 
 Целое беззнаковое 32 бит – только положительные значения в диапазоне от 0 до 

4294967295, занимает два регистра (четыре байта). 
 Целое знаковое 32 бит – положительные и отрицательные значения в диапазоне от -

2147483648 для 2147483647, занимает два регистра (четыре байта). 
 Дробное – значения в формате Float (Real), число с плавающей точкой, формат которого 

соответствует стандарту IEEE 754, занимает два регистра (четыре байта). 
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 Дробное с перестановкой – аналогично предыдущему с перестановкой при 
преобразовании регистров, занимает два регистра (четыре байта). 

Поле «Значение» содержит в себе несколько элементов управления. В зависимости от типа 
значения, для отображения текущего значения в поле находится соответствующий элемент управления, для 
булевых значений – элемент установки флага, для остальных – текстовое поле. 

 

Рядом с элементом отображения значения располагается кнопка включения опроса регистра. 
Кнопка зеленым цветом подсвечивается, когда она активна. 

Для опроса регистра устройство должно находится в режиме «Работа», а кнопка включения должна 
быть активной. Функция отключение отдельных регистров полезно во время наладки. 

Кнопка с иконкой маски позволяет включить режим «маскирования» переменной. Этот режим 
позволяет включить эмуляцию конкретной переменной без перевода всего устройства в режим «Эмуляция». 
Это так же удобно в процессе наладки. 

Поля «Значение» подсвеченные желтым цветом доступны для записи. При редактировании такого 
поля, введеное значение будет записано сразу же в устройство. 

В обычном режиме поле значения отображает текущее значение в устройстве, обновляя его 
значение в реальном времени. Когда поле редактирования значения получает фокус, его опрос 
приостанавливается с целью дать возможность пользователю вписать в него новое значение. После ввода 
пользователем значения, снова запускается автоматический опрос. 

Когда включен режим эмуляции или маскирования, все поля значения становятся доступными для 
редактирования. Введеные значения в таком режиме будут передаваться в среду исполнения, но при этому 
не будут записываться в устройство. 

Для добавления новой строки, необходимо начать заполнять поле «Имя переменной» последней 
строки таблицы. Для удаления строки, достаточно стереть ее имя. 
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Устройство «OPC UA» 
 

Данное устройство позволяет настроить связь с оборудованием по протоколу OPC UA. 

 

Для настройки связи с устройством по протоколу OPC UA, прежде всего необходимо настроить поля 
«Адрес сервера» и «Порт». 

В поле «Игнорировать ошибки сертификата» необходимо выставить флаг, когда в устройстве, с 
которым необходимо установить связь, не верно настроен сертификат, либо он устарел, однако надо иметь 
в этом случае в виду, что канал связи с этим устройством может быть скомпрометирован, так как режим 
шифрования будет работать некорректно. 

Если за ранее известны алгоритмы шифрования, поддерживаемые сервером, то их можно выбрать 
в полях «Метод защиты» и «Алгоритм шифрования», иначе, протокол позволяет перед установкой 
полноценного соединения для обмена данными запросить у сервера список поддерживаемых алгоритмов, 
и выбрать необходимый. Это можно сделать, нажав на кнопку «Поиск доступных». 
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Высветится всплывающее окно, в котором отобразится список алгоритмов шифрования, 
поддерживаемым сервером. С помощью кнопки «Выбрать» напротив необходимого алгоритма можно 
выбрать необходимый. Неактивная кнопка «Выбрать» означает что данный алгоритм шифрования не 
поддерживается самой SCADA системой и не может быть использован. 

Поле «Тип авторизации» позволяет выбрать режим, в котором будет выполняться авторизация при 
подключении. 

 

На данный момент поддерживается анонимный режим, или с помощью логина и пароля 
пользователя. 

После того как все необходимые настройки соединения будут выполнены, можно нажать кнопку 
«Найти теги», что в случае удачного соединения выполнит поиск всех доступных тегов на устройстве и выдаст 
их в виде списка древовидной структуры. 

 

Столбец «Имя переменной» в котором нет поля для редактирования является ветвью дерева, 
раскрыть которое можно щелчком по треугольнику слева от имени ветви. Редактируемые поля являются 
непосредственно полями переменных и содержат элементы управления, аналогичные устройству Modbus 
(для подробностей обратитесь к разделу Устройство «Modbus»). 

Треугольник раскрытия ветви дерева может менять цвет. Зеленый цвет означает, что среди 
дочерних элементов присутствуют теги с включенным опросом. Черный цвет означает что нет ни одного тега 
в дочерних элементах, которого ведется опрос. Такая индикация удобна для поиска рабочих ветвей, когда 
их большое количество. 
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Раздел «Экраны» 
 

В раздел «Экраны» создается визуализация технологических процессов, которая будет 
отображаться в окне оператора среды исполнения. 

В корневом разделе находятся общие настройки всех экранов системы. 

 

Кнопка «Добавить» добавить новый экран. 

Поля «Разрешение экрана» задает общие настройки размера для всех экранов. 

В поле «Стартовый экран» выбирается экран, который будет первым отображаться сразу же после 
запуска среды исполнения. 

Флаг «Запускать во весь экран» позволяет настроить режим запуска окна – во весь экран, либо в 
окне. 

Флаг «Показывать рамку окна» указывает, необходимо ли показывать рамку окна операционной 
системы. В случае, когда рамка не отображается, запуск окна возможен только во весь экран. 

Флаг «Закрывать по клавише ESC» выставляет разрешение закрывать окно по нажатию клавиши 
ESC. При этом системные комбинации клавиш для закрытия окна так же остаются доступными, такие как 
Alt+F4. Следует иметь в виду, что при закрытии окна, так же останавливается и среда исполнения. 

Под настройками располагается список созданных окон с уменьшенным изображением его вида. 
Этот же список отображается в дереве проектов как дочерние элементы. 
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В заголовке слева флагом так же можно выбрать стартовое окно, при этом заголовок активного окна 
подсветится зеленым цветом. Справа в заголовке при нажатии на иконку мусорной корзины, можно удалить 
окно. Переименовать окно можно в поле ввода заголовка. 

Эти же функции доступны в сплывающем меню при нажатии правой клавиши по необходимому 
окну в дереве проектов. 
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Редактор экранов 
 

При выборе созданного экрана, открывается окно с графического редактора экрана с 
возможностью WYSIWYG («что видишь, то получишь»). 

 

Редактор состоит из: 

 рабочей области 1, в которой непосредственно выполняется размещение графических 
элементов, которые будут видны на экране в режиме исполнения; 

 панели библиотек графических компонентов 2, в которой располагается набор элементов, 
с помощью которых выполняется построение графического экрана; 

 панели свойств элементов 3, в которой задаются настройки визуализации элемента, 
выполняется привязка свойств к переменным устройства, а также настраиваются события и 
алгоритм действия при возникновении события, связанным с элементом. 
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Библиотеки графических компонентов 
 

Система DevelSCADA содержит набор встроенных стандартных компонентов, при этом позволяет 
подключать библиотеки сторонних разработчиков, а также создавать свои собственные. Библиотеки, в том 
числе и стандартная, распространяется с открытым исходным кодом, что позволяет изучить их работу, взять 
часть кода для разработки собственных, либо подправить логику работы существующих под собственные 
нужды. 

Инструкцию по созданию собственных библиотек можно прочитать в онлайн справке по ссылке: 

https://develscada.ru/wiki/doku.php?id=library 

 

Панель библиотеки графических компонентов содержит список библиотек, щелчком мыши по 
названию которой можно ее свернуть, либо развернуть. В развернутом виде под именем библиотеки 
располагается список компонентов, содержащейся в ней. 

Размещение элементов в рабочей области выполняется методом Drag'n'Drop, то есть необходимо 
мышкой перетянуть компонент с панели в рабочую область. 

На данный момент библиотеки стандартных компонентов распространяются внутри дистрибутива, 
а собственные необходимо вручную копировать в папку установленного дистрибутива, в дальнейшем 
планируется сделать общедоступный репозиторий библиотек, с возможностью сохранения и 
распространения их посредством сети интернет. 
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Панель свойств элементов 
 

Панель свойств позволяет настроить внешний вид компонентов в процессе редактирования. 
Большинство элементов имеет набор стандартных свойств, такие как положение элемента на экране, 
размеры и так далее, так и собственные, связанные с функциональными особенностями элемента, к 
примеру такие как настройки шрифта у элементов, содержащие текст. 

 

Свойства «Библиотека» и «Компонент» являются не редактируемыми, они только отображают из 
какого компонента был создан элемент. 

Свойство «Имя» задает имя элемента, по которому имеется возможность обращаться к элементу 
из других подсистем редактора. 

Остальные свойства как правило имеют возможность создавать «привязки» к переменным 
устройств. Панель привязки раскрывается при щелчке по кнопке с иконкой цепи рядом со свойством. 
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В панели привязки необходимо выбрать устройство и переменную, значение которой будет 
автоматически применяться к выбранному свойству элемента. 

На данный момент имеется несколько вариантов связывания значения переменной и свойства 
элемента. 

При выборе «Оригинальное», значение присваивается свойству как оно есть в переменной 
устройства. Однако не редко тип переменной и свойства отличаются, в таких случаях можно выбрать один 
из нижеследующих методов присваивания. 

«Форматированное» позволяет задать формат вывода значения, для каждого типа переменной 
свой синтаксис правила задания формата, посмотреть его можно при щелчке по кнопке вопроса. 

«Таблица подмены» позволяет задать перечень значений переменной, и перечень значений 
свойств, которые им будут соответствовать. Логически эта схема напоминает конструкцию switch/case из 
языков программирования. 

Метод «Обработка скриптом» позволяет описать функцией скрипта как необходимо обработать 
входное значение переменной и какое значение вернуть свойству. 

Также в панели свойства задаются и действия на различные с события, связанные с элементом. 

 

В данном разделе, в зависимости от функциональных возможностей элемента, отображается набор 
событий, который он поддерживает. Каждому событию можно назначить определенное действие, которое 
будет выполняться при его возникновении. К примеру, по нажатию кнопки можно задать действе 
«Переход», которое выполнит переход на указанный экран. Параметры действия задаются в открывающейся 
панели по нажатию на кнопку с иконкой карандаша. 
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Стандартные графические компоненты DevelSCADA 
 

Система DevelSCADA содержит встроенный минимально необходимый набор компонентов. 

 

«Текстовое поле» - позволяет создать элемент, отображающий текстовую информацию. 

«Поле ввода» - создает элемент, в котором имеется возможность пользователю редактировать 
значение в нем. 

«Кнопка» - компонент, который реагирует на событие – щелчек мыши по нему. 

«Изображение» - компонент, позволяющий отображать графические элементы из ресурсов 
проекта, при этом поддерживает большинство популярных графических форматов, в том числе векторные и 
анимированные. 

«График трендов» - компонент, рисующий в режиме реального времени график связанного с ним 
значения переменной устройства. 

«Линия», «Круг», «Квадрат» - набор примитивов, позволяющий отображать простые графические 
фигуры. 

«Архив» - создает панель просмотра значений архива переменных в виде графика и таблицы. 
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Раздел «Ресурсы» 
 

В этом разделе находится список ресурсов (медиа файлов), которые содержит проект. Следует 
иметь в виду, что все ресурсы проекта сохраняются внутри файла проекта, и, соответственно, переносятся 
вместе с ним при копировании, не требуя отдельного копирования самих исходных файлов ресурсов. 

 

Добавить файл в ресурсы можно кнопкой «Добавить», так же ресурсы автоматически добавляются 
из других подсистем, при работе с ними, к примеру, из свойства графического элемента «Изображение», при 
выборе его изображения. Удалить ресурс можно кнопкой с иконкой корзины. 
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Раздел «Архив» 
 

В данном разделе выполняется настройка алгоритма архивирования переменных устройств. 

 

Архивы значений записываются в базу данных системы, на которой выполняется проект. На данный 
момент используется база данных SQLite. При переносе проекта на другую систему, база данных автоматом 
не переносится. Если необходимо выполнить перенос архива, то необходимо так же перенести и файл базы 
данных. Файл базы хранится в корневой директории дистрибутива с названием таким же как идентификатор 
проекта, для которого он пишется, и расширением sqlite (идентификатор можно посмотреть в корневом 
разделе проекта). 

На данный момент доступно три режима ведения архива: 

 по изменению – значение записывается только тогда, когда изменить свое значение, 
желательно применять к редко изменяющим сове состояние переменным; 

 по периоду – значения сохраняются циклично с заданным интервалом; 
 по изменению или периоду – объединяет оба вышеуказанных метода. 

Важно ответственно подойти правильной к настройке архива. Не стоит писать все подряд 
переменные с малым периодом. Это вызовет быстрое переполнение базы данных, что скажется на скорости 
работы с архивами, и сокращением объема свободного дискового пространства на рабочей системе (при 
этом на производительность самой SCADA системы это не влияет). Так же не рекомендуется записывать по 
изменению переменные, имеющие тип – с плавающей точкой, так как обычно такие переменные 
изменяются непрерывно в каждой итерации цикла их опроса. 
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Запуск системы в режим исполнения 
 

Для запуска системы в режим исполнения в среде исполнения «Локальный ПК», необходимо 
нажать кнопку «Запустить» на основной панели управления, при этом откроется дополнительное окно, в 
котором отобразиться стартовый экран, который выбран был в настройках экрана. 

 

В случае, когда текущей средой исполнения является удаленная система, то проект достаточно 
просто сохранить, он автоматически будет сохранен в файл на текущей системе, скопирован на удаленную 
систему, а также сразу запущенный на ней. 

Для запуска системы сразу же в режим исполнения, достаточно создать ярлык запуска по 
соответствующей кнопке из корневого раздела проекта. 
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Системный журнал 
 

Система DevelSCADA регистрирует все основные события в своем внутреннем журнале, 
информация из которого может быть полезна как пользователям при разработке и наладке, а также, при 
возникновении нештатных ситуаций, специалистам технической поддержки, для выявления их причины. 

 

Журнал открывается при нажатии кнопки «Журнал» в правом верхнем углу основной панели 
системы. 

В журнале фиксируется время возникновения события, источник, тип сообщения, а также текстовая 
информация, содержащаяся в сообщениях. 

В верхней панели журнала содержится легенда, описывающая расшифровку источника сигнала и 
типа сообщения (которые подсвечиваются разными цветами). 

Так же имеются кнопки «Очистить» для очистки журнала, и «Сохранить», которая сохраняет 
текущие сообщения журнала в текстовый файл, который можно будет отправить в техподдержку, либо 
разработчикам, в случае возникновении каких-то системных сообщений. 

При штатной работе системы, в ней отображаются только информационные сообщения. В случае 
возникновения каких-либо ошибок, будут появляться сообщения, подсвеченные красным цветом, а также, 
если в данный момент окно журнала не активно, кнопка журнала будет моргать красным цветом, пока он не 
будет открыто, сообщая пользователю что в нем появилось какое-то важное сообщение. 

Также в системном журнале отображаются сообщения пользователя белым цветом, которые 
можно выводить из скриптов с помощью системной функции, встроенной в DevelSCADA – log(), при этом 
аргументы могут быть любого типа, которые будут автоматически преобразованы в читаемый текстовый вид. 
Данной функцией удобно пользоваться в целях отладки. 
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Контакты для связи и техподдержка 
 

Сайт: https://develscada.ru/ 

Email: mail@tuxnsk.ru 

Телефон: +7 (952) 924-96-48 

Группа техподдержки в Telegram: https://t.me/DevelSCADA 

 

 

 

 


